PESQUISA, ORGANIZACAO, EDITORACAO E PREPARACAO DE PERIODICOS
ACADEMICOS DE ARTES PARA A PLATAFORMA OJS/SEER: A FORMACAO DE UMA
EQUIPE MULTIDISCIPLINAR

Professor Responséavel: LUIZ SERGIO DA CRUZ DE OLIVEIRA e-mail: oliveira@vm.uff.br

N° de vagas: 5

ARTES: 2 vagas

BIBLIOTECONOMIA E DOCUMENTACAOQ: 2 vagas
CIENCIA DA COMPUTACAO: 1 vaga

SOBRE O PROJETO

Descricao do estudo a ser realizado pelo estudante:

No universo académico, o producdo do conhecimento necessita cada vez mais ser melhor organizada de
maneira a que, ao ser disponibilizada, atinja aqueles a quem se dirige. Na atualidade brasileira, os periédicos
académicos das Artes, em sua esmagadora maioria editados pelos programas de pds-graduacdo das
universidades publicas, se transformaram no principal meio de circulagdo da produg&o critico-tedrico-reflexiva
em Artes, fundamental para a formacdo de nossos estudantes tanto da graduacéo (licenciatura ou bacharelado)
quanto da pds-graduagdo. O projeto, vinculado ao Programa de Desenvolvimento Académico da UFF e
intitulado “Pesquisa, Organizacdo, Editoragdo e Preparacdo de Periddicos Académicos de Artes para a
Plataforma OJS/SEER: a formacdo de uma equipe multidisciplinar”, apresenta-se como uma oportunidade para
introduzir estudantes de Artes, de Biblioteconomia e de Ciéncia da Computagdo no universo de producdo dos
periddicos académicos, desde a definicdo dos conteldos de Artes, passando pela editoracdo e pela publicacdo
através da plataforma OJS/SEER. O projeto tem como objeto e foco de seu desenvolvimento as publicacdes
eletrénicas produzidas por professores do Departamento de Arte, atuantes tanto no Curso de Graduagdo em
Artes quanto no Programa de Pds-Graduagdo em Estudos Contempordneos das Artes, ambos em

funcionamento no Instituto de Arte e Comunicacdo Social (IACS).

Objetivos a serem alcancados pelo aluno:

Ao se envolver com o processo de produgdo de periddicos académicos no campo das Artes, através de uma
equipe discente multidisciplinar (Artes, Biblioteconomia e Ciéncia da Computagdo), esses estudantes poderao:
(1) adquirir novos conhecimentos no campo das Artes; (2) aprender a manipulacdo de ferramentas atuais e
fundamentais para o processo de editoracio eletrénica; (3) entender o funcionamento da plataforma OJS/
SEER; (4) alicercar suas pesquisas de graduagdo nos conhecimentos aos quais estardo expostos através das

trocas multidisciplinares no dambito da equipe do projeto.



